[ Kursy edukacyjne ! ]
Roboty w obiektywie
[ LEGO mindstorms |

Kursy z budowy
i programowania
robotéw Lego

Wplyw warsztatu na wyobraznie dziecka

= kazde zajecia warsztatowe rozpoczynaja si¢ od wprowadzenia do tematyki
okreslonego zadania (problemu, misji)
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Wplyw warsztatu na wyobraznie dziecka

= zadania do wykonania przedstawiane sg w skali makro, natomiast
wykonywane w skali mikro (plansza)

Wplyw warsztatu na wyobraznie dziecka

= zdrowa rywalizacja elementem dobrej zabawy pobudzajacym kreatywno$¢

Dlaczego robotyka ?
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Dlaczego robotyka ?

1. Przestrzenna wyobraznia

Przestrzenna wyobraznia
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Przestrzenna wyobraznia
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Dlaczego robotyka ?

2. Logika

Logika — czyli jak to wszystko dziata

Jak zrealizowa¢ zadanie ?

Logika

Czujnik dotyku
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Logika

Czujnik dzwieku

ADIOICIOIOIOIOION

APIOIOIOICIOIOION

Logika

Czujnik odlegtosci
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Logika

Czujnik swiatta
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Logika — jak przejecha¢ po linii

Dlaczego robotyka ?

3. Matematyka

Matematyka

Przyktadowe zadanie: Plansza; lotnisko...

Dzieci otrzymaja mape terenu w skali np. 1:25, na jej podstawie beda
i i ¢ i Sci ktére ma ¢ robot.

Y yer o
Finalnym etapem bedzie zaprogr ie robota na p
i przetestowanie go na planszy w skali 1:1




Dlaczego robotyka ?

4. Informatyka

Informatyka

Informatyka
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Dlaczego robotyka ?

5. Fizyka

Fizyka

Dlaczego robotyka ?

6. Zabawa, kreatywnos¢
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Zabawa, kreatywnos¢

Warsztaty z robotyki

. Przestrzenna wyobraznia
. Logika
. Matematyka

. Informatyka
. Fizyka

o O A W N =

. Zabawa, kreatywnos¢

Dziekujemy za uwage!

TwoJleowbote.PL

RURSY ROBOTVYRI

Kontakt:

Rafat Banasiak

Tel: (+48) 509 974 355
Mail:
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